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Bioc de 36 cartes Plerres Préciewses aver
quatre ypes de plerros précieuses

Chague joueur exsaye de former des rangees de plerres précizuses o ses canes,
Chague rangée dans laquelle i v a jusgu'a sept pierres précliewses identigues est
évalude. Plus |y a de plerres précieuses identiques dans une rangde, pluselle
rapporie de points au jousur qul peut kes noter sur la feullle de scores. Topas se
terming apres sept manches. Celui gui a be phus de peints est décland vaingueur,

Mise en place

Lt cartes sont melangees ot forment une pioche face cachde au centre de la table,
Chatun & leur tour at dans be sens horaire, les joueurs tirent une carte jusqu’a avoir
trols cartes en maln, Les cartes de leur main dovvent rester cachdes de leurs
adversalres. La premiéee cane de la ploche est révélée er placés au centre de la
tabde, Cest la premiere carte de L sone de jeu d laguellis des cartes seronl ajoutees
pendant |a partie. || faut laisser un espace impartant entre la premiére carte et i
ploche.

Un jousur commence puis <'est au tour du joseur suivant dans le sens horaire. On
reporte |2 noms des joweurs sur la feullle de scores dans |e méme ordre,

Mise en place de départ pour une partie d quatre jouelrs

Cartes en mains

Corte de
départ

Cortnne

A son touwr, le joueur pose, face visible, une carte de sa main adjacents a une carte de
la surface de jeu, la corte est dvalude exil tire une nouvelle corte de la pioche guil
prend enmain, 5 en fin de partio b pioche est vide, on ne tire plos de carte,

Poser e dvaluer une carte

Chisque care doit étre placée de manidne b ce quiay moins une partie avec les
pierres précieuses soit adjacente & une carte déji posée. Les coubeurs de pierre
précieusa adjacentes ne jouent aucun rdle fbors du placemant.

N - | y,

Les couleurs des piernes précieuses adjacentss josent un rdle lors de 'évaluation
Chisgue cane gul vient d'dtre posde peut déclencher jusagu's quatie évaluations, Les
rangées verticabes et horfzontales qui passent par les deus modties de la carte qui
vient d'8tre posée sont évaluées.

Coarrech

Urie rangde eyt évalude, $71 v & au mains deux pierres précieuses de la mime couleur
dans la rangée. Dans ca cas, e mombre de podnts da la rangéa est la somme de toutes
les plerres précleuses contigués de couleurs identigues,

Exermpla:

Anglrié Anne Cofmnne

5 paints avec Jaune | 9 points avec 11 points avec 7 podnts avee Vert
dertnrve (61 + Rawige (T kaise (4] + faune (3)
+ Veri {4

Apras geoir posd une carte; e joueur recoit la somme des points de toutes les rangées

E evaludes que l'on inscet dans la case gauche de la fewslle de scores en dessouws de son

nem. Dang la case de drolte, on mecrit la

sornme de toutes les dvaluations du joueur, "r'@rn L
si bien que le dassement actusl est connu L] ¥ P
e tous 185 jousurs. Un jouedr st chilsl e
oaur nedar bes points surla feuile de scores, [] W] [7
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Exemple: Sur o feuille de scones, dprés b | |
detnigrme manche, Angré rotalise 14 points,
Anne 20 points, Corfmne 23 points et Didier a
18 points

Carinne

Attention: On évalue sewlement des rangdes valint jusgu’s sept points, On me peut
pas former de rangées aver plus de sept pierres précieuses de méme couleur,

Exempie: Lo corte ave fes plerres précicuses reuges of
Jounes e pewt pas étre placde gins car fa rongde joune

© compremdiait huilt piecres préoewses. De méme que lo
ragde aved ik plerres précicuies rouges e peut pas dtre

du jeu

La partie 2 tenmine apres b septieme manche. Chague joueur a jous sept cartes. Le
gagnant a4t le joweur qui a le pius de paints.

Variante E:pﬁ!r‘t.

Lors de Mévaluation de plusieurs rangées, ks rangess évaludes ne sont plus
additionniles mais aux contraires multipliés sntre oljes

Exempie:

André Connne

§ poiniy gver fenmne | 18 points aves 48 poinis aves 7 poinis oves Verr
Jaune (£ x Rowge (31| Jaune (4] x Joune (3)
a et (4)

Le jeu solitaire

Le joueur mélange |es cartes et les dépose face cachée davant lui, cest ba ploche,
Ensuite, |l tire la premigre carte de la ploche et la pose face visible sur la table comme

Prembboe carle,

Ensuite, le jousw tire, 'une aprés Fautre, une carte de la pioche. Chague carte est
pose comme dans un feu sofithie, dvalude & ik points sont notds sur la feulle de
scofes. Apres avoir joud sept cartes [/ y a maintanant huit cartes dans la surface de

Jeu] Ia premiére colonne de la feullle de scores est remplie et be premiber résultat est
obtenu,

Ensuite, le joweur remet les hult cartes de la surface de pu dans la boite et commence
i nouvele surlace de jou, dans lsquelle i pose & nowveau face visible [a premidoe

carte de la pioche, Apres sept autres cortes, la colonne est de nouvesu remplie ot un
nouveau résultat est obtenu, A nouveau les huit cartes de la surface de jeu sont
ramises dans la bofte.

Le joueur procéde ainst jusqu'a avoir rempll quatre colonnes de la feuille de scores.
Les quatre dernbénes cartes de L pioche sont mutiisses

Le plus bas résultar des quatre colonnes est ke score du joueur. Plus le score est Sleve,
il C'est 40 points Cest bon, S0 points Cest fantastigque,
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